M Karta pracy

Temat 2.1. Wiatr w zagle. Zwielokrotnianie obiektow

Czesé 1. Ustawienie rozmiaru obrazu i narysowanie kadluba statku

1. Otworz program Paint i ustaw szerokos¢ obrazu na 720 px, a wysoko§¢ na 600 px.

2. Naryqu polowe kadluba:

3. Utworz drugg polowe kadtuba:

* wybierz ksztalt Krzywa, a nastepnie narysuj ukos$ng linie biegngca od géry do dotu,

wygnij narysowang linie w gérnej i dolnej czesci,

wybierz ksztalt Linia i trzymajgc klawisz Shift, narysuj linie pionowg, wyznaczajacag
srodek kadluba, a nastepnie linie poziomg wyznaczajacg gérny poklad (podczas rysowa-
nia trzymaj wciSniety klawisz Shift),

wykorzystujac ksztalt Krzywa, narysuj linie desek biegngce od gérnej krawedzi kadlu-
ba do linii $rodkowe;j,

kliknij narzedzie Lupa i powieksz rysunek, klikajgc w niego lewym przyciskiem my-
szy (aby zmniejszy¢ rysunek, nalezy klikng¢ w niego prawym przyciskiem myszy),

za pomocg Gumki usun czeSci linii wystajgce poza polowe kadtuba,

pomaluj deski — uzyj narzedzia Wypelnij kolorem.

Etapy rysowania polowy kadtuba

w opcji Wybierz ustaw Zaznaczenie prostokatne, a nastepnie
Zaznaczenie przezroczyste,

zaznacz narysowang polowe kadluba,

skopiuj zaznaczony obiekt —uzyj opcji Kopiuj z menu lub nacis-
nij jednoczes$nie klawisze Ctrl oraz C,

wklej kopie do obrazu — wybierz z menu opcje Wklej lub nacis-
nij jednoczes$nie klawisze Ctrl oraz V,

kliknij narzedzie Obroé i wybierz opcje Przerzué w poziomie,
przesun wklejony fragment tak, aby polgczy¢ obie czeSci.

Czesc I1. Dodanie masztu i zagli

1. Narysuj maszt:

wybierz ksztalt Linia,

kliknij narzedzie Rozmiar i ustaw grubosc linii na 8 px,

ustaw Kolor 1 na czarny,

narysuj pionowq linie wychodzaca od srodka kadluba, uzywajac lewego przycisku myszy.



Narysuj obok kadtuba pierwszy zagiel:

wybierz ksztalt Linia i ustaw rozmiar linii na 5 px,
narysuj dwie réwnolegle linie: dluzsza i kréotsza (krot-
szg na gorze),

polacz z prawej strony narysowane linie, uzywajac
Krzywej,

skopiuj narysowang czeS¢ zagla, wklej ja i przerzuc
W poziomie,

polacz kopie z oryginalem,

pokoloruj otrzymany element.

3. Narysuj dwa kolejne zagle.

4. Umie§¢ zagle na maszcie — przed przeniesieniem obiektu wybierz Zaznaczenie przezro-
czyste i sprawdz, czy Kolor 2 jest taki jak kolor otoczenia zagla. Jesli po przeniesieniu
zagla okaze sie, ze jest za duzy lub za maly, zmien rozmiar, manewrujgc znacznikami
widocznymi wokol zaznaczonego obszaru.

Czesé II1. Narysowanie bandery

1. Wykonaj obok rysunku statku kolorowg bandere:

narysuj lekko uko$ng linie wygieta w dwoch miejscach,
utworz pod linig jej trzy kopie: za pomocg Zaznaczenia
przezroczystego zaznacz linie, nastepnie, trzymajgc
wciSniety klawisz Ctrl, przesun ja w doél; zwolnij na
chwile klawisz myszy, wciSnij ponownie i przesun linie
w dol; w ten sam sposob utworz trzecig kopie,

dorysuj z prawej strony kontur flagi,

narysuj pionowg linie po lewej stronie bandery,

usun Gumka fragmenty wystajace poza kontury,
pokoloruj bandere: kolor kazdego z paskéw powinien by¢ inny.
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2. Umieéc bandere na maszcie. W razie koniecznosci zmien jej wielko§c.

3. Zapisz rysunek zaglowca w Teczce ucznia jako plik png pod nazwag statek 1.

Czesé IV. Narysowanie zaglowca widzianego z boku

Otworz program Paint i narysuj statek widziany z boku. Pra-
ce podziel na kilka etapow:

* wykonaj kadtub,

* narysuj maszty,

* utworz zagle,

* dodaj olinowanie statku.

Jesli chcesz, mozesz narysowaé dodatkowe elementy, na przy-
klad marynarzy. Zapisz obraz w Teczce ucznia pod nazwag

statek 2.



